Bediening scorebord in de semi permanente hal (hal 2)

De bediening van het scorebord ligt in de ballenkast van Amicitia (vraag anders de trainers even).
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Als je de hal binnenloopt zit er direct rechts onderaan de muur een stopcontact, net voor de berging.
Sluit het scorebord hierop aan.
Zie foto van het scorebord voor de knoppen en nummers

Nadat je hem hebt aangesloten zet je het scorebord aan met de groene knop links bovenin (houdt
hem even ingedrukt) @

De bediening gaat nu eerst verbinding maken (radio mode) wacht tot deze melding weg is.
Het scorebord vraagt nu welke sport.

Druk op knop O NETBALL (komt deze al in het scherm dan hoef je dus niet te kiezen en kun je
deze stap overslaan.



Hierna stellen we als het nodig is de tijd in:

Druk op knop 27 PROG Q
Druk nu op 0 p

En nogmaalsop 0 p

En daarnaop 9 Q

Wacht tot play periods met een knipperende tijd in beeld komt je kunt nu de tijd instellen.

Dit doe je met de cijfers 0t/m 9
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Wedstrijdtijden:

Categorie Aanduiding Korfhoogte “{ijfﬂe{gﬁn Speeltijd zaal | Speeltijd veld
A Senioren 3.5 meter 5 Na 2 doelpunten Z::;:‘::‘::::;:;:ig‘:\"n 2 x 30 min
A u19 3.5 meter 5 Na 2 doelpunten z:\;t:s:?g::l::;:;n:m 2 x 30 min
A u17 3.5 meter S Na 2 doelpunten Z::Z:‘;iz;‘ﬁti;:z;:n 2 x 30 min
A uU1s e 3.5 meter 5 Na 2 doelpunten 2 x 25 min

Senioren 3.5 meter Na 2 doelpunten

(.' @) Speeltijd 8-tal  Speeltijd 4-tal

3.5 meter Na 2 doelpunten

Blauw (4-tal) 2.5 meter 4 x 10 min




Nadat je de tijd hebt ingevoerd druk je op knop 23 ’

En bij de volgende vraag nogmaals op knop 23 ’
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Bij de volgende keuze druk je op 9 Q

En daarnaop 0 p



Start wedstrijd:

Druk op knop 18 e/ }
- . . e/‘a
Wil je de tijd stop zetten dan druk je ook op knop 18 . ¢ J

Score bijhouden:

+1 voor de thuisploeg: knop 10 Q

+ 1 voor de uitploeg: knop 26

Einde van de helft gaat de toeter, je zet hem uit door op 19 Q@fj te drukken

Je start de 2° helft door op 28 '@I te drukken.

Einde wedstrijd.

Druk op tegelijk op 16 t} en 15 “i om alles op 0 te zetten en dezelfde wedstrijdtijd te
gebruiken.

Wil je een andere tijd instellen dan druk je op op 16 Cl en 15 “i tegelijk

en hiernaop 27 .02

Om een nieuwe tijd in te stellen.

Einde van de wedstrijden.

Zet het scorebord uit door in te drukken (even vasthouden) doe alles weer in de koffer en leg
hem terug in de CV ruimte, let op deur weer op slot doen!



